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Introduccion

Innovar en educacion implica mas que utilizar las tecnologias de forma correcta, innovar
implica resolver problemas educativos aplicando estrategias que permitan el maximo
aprovechamiento de los recursos disponibles en el contexto por lo tanto, “Lo nuevo puede
ser una idea, modelo, método, recurso o procedimiento -original o ya conocido- que
modifica cualquier practica de una comunidad especificay es percibido como novedoso por
las personas que pertenecen a esta, aportando soluciones a una situacion especifica.
(Santos, et al., 2022).
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Resultado de Aprendizaje:

Emplea criterios de accesibilidad en proyectos
de acuerdo a las tendencias educativas.
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Palabras Claves

J) Incertidumbre
O Hibrido
O Pedagogia

O Innovacion

(I) Tecnologia

¢Qué significa la incertidumbre en el mundo conectado?
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Tendencias de la educacion

Dia a dia se pueden observar avances en el campo educativo y lanecesidad de que sus actores
avancen con cada uno de estos agigantados pasos ha crecido con los anos sinembargo, el uso
de las tecnologia sin el conocimiento pedagogico puede afectar el proceso de aprendizaje.

La educacion y la tecnologia se han unido y creado didacticas que motivan el proceso de
ensenanza, laeducacion tiempo atras no veia la motivacién como un factor importante en sus
estudiantes, el trabajo colaborativo, larealidad virtual, por estarazon laintegracion adecuada
del avance tecnologico debe ir a la par del uso oportuno de estrategias de aprendizaje.
(Bernate, 2020).

Figura 1
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1.1. EI Principio de la Incertidumbre

La Teoria del Caos se dedica al estudio de los sistemas dindmicos altamente sensibles a sus
condiciones iniciales e imprevisibles en el tiempo (Arenas, 2018).

Las ciencias sociales por ejemplo, se caracterizan por ser impredecibles de tal manera que, no
sabemos qué depara el futuro, cuanto mas debemos prepararnos para avanzar con el crecimiento
exponencial de la integracion de las tecnologias a la realidad social educativa, sin embargo
prepararnos para trabajar laincertidumbre puede aportary formar parte de lo que debemos aprender,
como lo describe Morin, “los conocimientos se multiplican de manera exponencial, a tal punto que
desbordan nuestra capacidad de apropiarse, y sobre todo lanzan el reto de la complejidad: como
confrontar, seleccionar, organizar esos conocimientos de modo adecuado y relacionandolos e
integrando en ellos la incertidumbre”. (2020, p.02).

1.2. Pedagogia liquida

Las necesidades cambiantes han demandado soluciones que se adapten a nuevas realidades
impredecibles, basdndose en este principio, surgen diversas tendencias que resaltan la aparicién de
procesos educativos disenados especificamente para variar su forma y contenido en funcion de las
circunstancias. (Igelmo, 2017).

Eneste sentido, “Liquido” es la caracteristica de lo que, sin dejar de serlamisma cosa, sufre un cambio
de forma cuando al entrar en contacto con el entorno por esta razon la pedagogia liquida se
caracteriza por su capacidad de adaptarse a diversas circunstanciasy cambios surgidos a nivel social.
(Castillo, 2014).
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1.3. Realidades Hibridas

Los cambios surgidos en los ultimos afnos han necesitado de laimplementacion de nuevos escenarios
anivel educativo, en esta oportunidad los cambios surgidos responden a que:

Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2021:1) el “COVID-19 obliga a cerrar instituciones en 185 paises” (...) y calcula las
Naciones Unidas (2020:5) que en “Abril del 2020, el 94% de los alumnos en todo el mundo
fueron afectados por la pandemia, lo que representa 1.580 millones de nifos y jovenes, desde
la educacion preescolar hasta la educacién superior, en 200 paises”. (Carbonell, 2021, p.1155).

La Educacion se presenta como uno de los escenarios de accién que requiere constantes
diagnosticas de situaciony toma de decisiones en funcién de distintas variables desde la articulacion
de sus diferentes niveles. (Pozo, 2021).

Como consecuencia de la pandemia, la educacién virtual muy utilizada para responder a las
necesidades educativas, ha demandado nuevas realidades y modalidades, luego de este lapso
inesperado, surgieron necesidades sociales de interaccion en las aulas de clases, interaccion con
medidas de bioseguridad, en este sentido, la combinacion de ambas modalidades, se convirtié en una
realidad hibrida que permite la integracion de practicas presenciales y practicas virtuales.

1.4. Blockchain

La tecnologia Blockchain permite tener un registro distribuido, descentralizado, publico y muy
seguro, una cadena de bloques con informacion en una red de computadoras (nodos), que se
comunican por un protocolo comun, administrando una base de datos segura. (Garcia, 2021).

El Blockchain se aplica en conjuncion con otras tecnologias como puede ser bases de datos de
documentos, por ejemplo, copias graficas de certificaciones, portafolios digitales. Bartolome,
afirma que “se estan utilizando para las acreditaciones académicas en lo que puede suponer un giro
total del sistema, fundiendo soluciones formales y no formales en un unico espacio de aprendizaje”.
(2020, p.242).
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1.5. EduTok y Twitch

EduTok “El desafio méas popular de TikTok hasta la fecha alienta a los usuarios a crear contenido sobre
varios temas con un enfoque en la educacion, la motivacion, la salud y el bienestar”. En India, 25 de junio
de 2019: TikTok, la plataforma de videos cortos lider en el mundo, ha revelado que ha recibido una
respuesta abrumadora por su desafio en la aplicacion recientemente lanzado #EduTok (TikTok, 2022).

Por otro lado, “en Twitch millones de personas se reunen en vivo todos los dias para chatear,
interactuary crear su propio entretenimiento juntos” (twitch,2022). conecta con streamers y chatea
con diversas comunidades, cuenta con un campamento de creadores, en este espacio sus
participantes pueden aprender a usar la plataformay crear contenido.

Sabias que...

~\‘ : ',-
Edgar Morin es un filésofo y socidlogo francés de la teoria de la '_Q:
informacion que ha sido reconocido por su trabajo sobre la a=h

complejidad y el pensamiento complejoy en el 2022 cumplira 101 anos.
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Conclusiones y Reflexiones de Cierre

Los avances tecnologicos y cientificos en el mundo nos obligan a estar preparados para afrontar los
cambiosy no quedarnos en el pasado, responder a las necesidades en cualquier campo sin embargo, no
se podemos saber con certeza cuanto mas necesitamos aprender para dar respuesta a las necesidades
surgidas por esta razon debemos prepararnos para comprender la incertidumbre del conocimiento
como parte del proceso y de aquello que debe formar parte del aprendizaje.
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